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教育背景
亚利桑那大学 - 图森，亚利桑那
· 主修：游戏设计（Game Design）
· 辅修：计算机科学（Computer Science）
天津大学 - 天津，中国
· 专业：化学系
· 参与学术研究，发表SCI一区论文
项目经历
Global Game Jam 2026 · Tucson Site
核心策划、开发者
· 参与48小时极限游戏开发，与2名队友组成3人小型团队完成完整可玩Demo
· 负责核心玩法设计、机制落地与流程推进，在高压环境下高效完成原型开发
· 锻炼快速原型设计、需求迭代与时间管理能力
古宅怨声｜多人回合制恐怖在线游戏
主策划、团队负责人
· 带领12人跨国团队（3名中国成员 + 9名美国成员）完成全流程桌游式设计与测试
· 全程使用英文沟通协作，负责分工协调、进度管理与设计决策
· 独立设计核心玩法、回合机制、角色能力、卡牌系统与多分支剧情规则
· 完成数值平衡、规则文档撰写，并组织多次线下测试迭代优化
The Silent Village｜黑死病背景叙事向游戏
叙事策划、世界观设计、游戏开发
· 以黑死病历史背景构建人文向世界观，设计多结局分支与道德选择体系
· 把控叙事节奏、角色塑造与情感氛围，强化故事沉浸感与人文深度
· 优化叙事与玩法结合方式，提升整体体验流畅度
VR 交互 Demo 合集
交互策划、原型设计
· 基于VR平台完成多款小型交互Demo，负责空间交互逻辑与体验设计
· 熟悉VR环境下的玩家行为习惯，注重操作舒适度与沉浸感优化
学术成果
Artificial Intelligence for Contemporary Chemistry Research |《化学学报》｜SCI 一区
被引14次｜阅读量2549|人工智能应用|数据分析与逻辑建模
专业技能
· 深度游戏阅历，自主撰写大量游戏测评与机制分析，擅长拆解玩法、战斗、数值、关卡、叙事并提出优化方案
· 涉猎品类全面：3A单机、MOBA、竞技对抗、独立游戏、数字/实体卡牌、桌游、战棋等
· 人文素养扎实，具备历史、文学、音乐、戏剧审美，擅长世界观构建与叙事氛围把控
· 评价与优化能力突出，能精准判断设计优劣并给出可落地改进方向
· Unity，Unreal Engine (UE)，VR 开发与交互设计
· C#、C++、Python、Java、JavaScript
· HTML、CSS、网页设计
